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Kompetansemal

Tidspunkt

Tema/Innhold

Laerestoff

Arbeidsmater

Vurdering

Designprosess:

° Bruke
arbeidstegning,
materialskisser eller
digitale verktgy og designe
en eller flere
bruksgjenstander eller
kunstprodukter.

° Foreta bevisste valg
av materialer og teknikker
ut fra estetiske,

Gjennom
hele aret.

Desighe og redesigne
ulike produkter.

Prosjekt 1:
Oppstartsprosjekt med
samme material
(papiravis).

Prosjekt 2: Designe et
produkt av plastikk eller
gummi.

Laererens
kompetanse og
laererens egne
presentasjoner,
elevens
kompetanse,
digitale medier og
forskjellige bgker

Litt teori og mye
praktisk gving.

Innhente
materialer.

Individuelt arbeid
0g noe
gruppearbeid.

Underveisvurderi
ng i timene.

Vurdering med
karakter pa alle
prosjekter
utenom prosjekt.




funksjonelle, natur og
miljgmessige hensyn og
mulighet for gjenbruk.

° Beskrive ulike
lgsningsalternativer.

Produkt:

° Bruke egnede
teknikker, materialer og
verktgy i produksjon av en
eller flere
bruksgjenstander eller
kunstprodukt.

° Utveksle
synspunkter om verdien av
design og redesign i et
miljg og
samfunnsperspektiv.

Gjennom
hele aret.

Gjennom
hele aret.

Prosjekt 3: Designe en
lampe (forskjellige
materialer)

Prosjekt 4: Redesigne et
klesplagg.

Prosjekt 5: Mulig
samarbeidsprosjekt med
valgfaget “Sal og
Scene”. Lage
kostyme/rekvisitt/sceno
grafi.

Prosjekt 6: Elevene er
med pa & bestemme hva
dette prosjektet skal ga
ut pa.




